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La justificacion del plan de area en su construccion debe dar cuenta de los principios teleoldgicos que propone la
institucion educativa y que se denotan en el marco del proyecto educativo institucional (PEI), los cuales daran fundamento
a la importancia y pertinencia de las propuestas curriculares que se enmarquen en el seno de cada plan de area. A su
vez, los elementos argumentativos de este apartado deben ser consecuentes con las légicas misionales y visidnales
articuladas a las competencias basicas que propone desarrollar cada area especifica. La justificacion se elabora teniendo
en cuenta el proyecto educativo institucional, los lineamientos y los estandares basicos de competencia del area. Puede
afirmarse que el plan de area pretende el desarrollo de las competencias en el tiempo escolar, estableciendo aquello que
los estudiantes deben saber y saber hacer al finalizar su paso por cada grupo de grados, conforme a las orientaciones
pedagdgicas que se han adoptado en el PEI. Si se construye y ejecuta un plan de estudio elaborado a partir de
lineamientos y estandares y desde el referente de autonomia que define la ley, se espera dar cumplimiento a unos
referentes e indicadores comunes que permitan que los estudiantes como ciudadanos de la sociedad del conocimiento
cuenten con saberes y competencias para la aplicacion del conocimiento en la solucién de problemas del entorno, de la
vida cotidiana y de su propio desarrollo psicosocial personal.

Hoy en dia es indiscutible que el conocimiento en tecnologia e informatica contribuyen a mejorar la calidad de la
ensefianza, el aprendizaje, la investigacion y en Ultima instancia la calidad de vida al suministrar al hombre de

herramientas para su desempeno laboral y social.

El manejo de la informacion y las comunicaciones es el motor que guia todas nuestras acciones en todos los campos,
incluyendo el de la pedagogia, en el cual, la informatica y la tecnologia ofrece gran cantidad de herramientas, brindando
a los educandos variedad de formas de aprendizaje, las cuales no se deben dejar aun lado en los procesos de renovacion
pedagdgica: “Si nuestros centros de educacion no asumen su papel como vanguardia de esta revolucién del conocimiento,

se puede correr el riesgo de que nos convirtamos en “piezas de museo” cada dia mas alejadas de las necesidades,
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OBJETIVO DEL AREA

problemas e intereses del desarrollo del hombre y la sociedad”. Es por esto que la ensefianza de la informatica y la
tecnologia requiere de programas especiales en los cuales, los estudiantes entran en el campo de la informatica y la
tecnologia aplicada, dando solucién a tareas y trabajos escritos, y a su vez, a los problemas que se presentan en la vida
practica, haciendo uso de herramientas tecnologias especializadas; buscando de esta manera preparar a los estudiantes

en los conocimientos necesarios para usar y adquirir conocimientos en nuevas tecnologias

El area propendera en formar estudiantes criticos, reflexivos, analiticos, investigadores, capaces de resolver problemas
de la cotidianidad, lideres propositivos, interesados por las nuevas y cambiantes tecnologias que han revolucionado el

mundo de la informacién y comunicacion con una visién global de su entorno.

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

El modelo desarrollista permite que cada individuo acceda progresivamente al desarrollo intelectual de acuerdo con las
necesidades y el contexto de cada uno, tiene en cuenta, el desarrollo continuo de estructuras mentales, cualitativas y
jerarquicas; crea ambientes de aprendizaje para el fortalecimiento del conocimiento y la formacion de nuestros educandos.
Es por ello que el modelo propone para la Institucion Educativa Dinamarca, la siguiente estructura, tomando como
referente las competencias cognitivas (conocer), procedimentales (hacer) y actitudinales (ser), para formar el desarrollo

integral del individuo en todas sus potencialidades.

Estructura de clase

Reflexién alusiva al tema (motivacion).
Propésito.

Conceptos previos.
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Desarrollo del tema: lecturas, mapas conceptuales, tipologias textuales, presentaciones, videos, uso de material concreto,

laboratorios, aprendizaje colaborativo, entre otros.

Actividades de afianzamiento: dinamicas, ejercicios de habilidad mental, talleres, dramatizaciones, composiciones

orales, escritas o gestuales, entre otras.

EVALUACION

Es importante que el estudiante retome en su proceso de aprendizaje experiencias significativas de su vida social, familiar
y escolar, de este modo las situaciones no aparecen como simulacros, sino que surgen de necesidades reales de
aprendizaje donde cobra valor el querer aprender con sentido, a la vez que se es participe en la construccion de su propio

conocimiento.

Por lo anterior, es necesario que en cada tema se deje un registro escrito (cuaderno del area o asignatura) donde esté

consignado lo aprendido, las dificultades presentadas y los retos por resolver.

Para el desarrollo de las clases se emplearan diferentes recursos, los cuales en términos generales tienen como funcion
enriquecer, motivar y facilitar el aprendizaje a los estudiantes de los diferentes niveles. Uno de los recursos de uso mas
frecuente sigue siendo el cuaderno, que permite el registro de los conceptos y desarrollo de actividades; ademas, del
internet, servicio al cual se tiene acceso desde todas las aulas de la institucidn y la biblioteca, en los cuales encontramos
textos escolares, textos literarios, revistas, periddicos, documentos contables, fotocopias y diccionarios. Estos permiten,
motivar a la lectura, promover la consulta en clase y en la biblioteca. Otros recursos lo representan los medios
audiovisuales como Video Beam, Equipos de computo, Televisores y otros medios que al igual que los anteriores,
permiten el acercamiento al conocimiento de una manera dinamica, ludica, creativa y divertida; con estos medios se

despierta la curiosidad y la motivacion del estudiante, se ilustra acerca de los conceptos tratados por medio de proyeccién
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AREA

COMPETENCIA

DEFINICION DE LA COMPETENCIA

CRITERIOS DE DESEMPENO (Evidencia Matriz de Referencia)

TECNOLOGIA E INFORMATICA

Naturalezay
evolucion de la

tecnologia

Se refiere a las caracteristicas y objetivos de
la tecnologia, a sus conceptos
fundamentales (sistema, componente,
estructura, funcién, recurso, optimizacion,
proceso, etc.), a sus relaciones con otras
disciplinas y al reconocimiento de su

evolucion a través de la historia y la cultura.

e |dentifico y describo artefactos que se utilizan hoy y que no se

empleaban en épocas pasadas.

¢ Indico la importancia de algunos artefactos para la realizacion de
diversas actividades humanas (por ejemplo, la red para la pesca y

la rueda para el transporte).

e |dentifico artefactos basados en tecnologia digital y describo el

sistema binario utilizado en dicha tecnologia.

e Describo como los procesos de innovacion, investigacion, desarrollo
y experimentacién guiados por objetivos, producen avances

tecnoldgicos.

Apropiacion y uso de la

tecnologia

Se trata de la utilizacion adecuada,
pertinente y critca de la tecnologia
(artefactos, productos, procesos y sistemas)
con el fin de optimizar, aumentar la
productividad, facilitar la realizacion de
diferentes tareas y potenciar los procesos

de aprendizaje, entre otros.

e Identifico y' utilizo artefactos que facilitan mis actividades y
satisfacen mis necesidades cotidianas (deportes, entretenimiento,
salud, estudio, alimentacion, comunicacién, desplazamiento, entre

otros).

e Clasifico y describo artefactos de mi entorno segun sus

caracteristicas fisicas, uso y procedencia.
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Identifico la computadora como artefacto tecnolégico para la

informacion y la comunicacion, y la utilizo en diferentes actividades.

Utilizo las tecnologias de la informacioén y la comunicacién, para
apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales

(recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).

Solucién de problemas

con tecnologia

Se refiere al manejo de estrategias en y para
la identificacion, formulacién y solucion de
problemas con tecnologia, asi como para la
jerarquizacién y comunicacion de ideas.
Comprende estrategias que van desde la
deteccion de fallas y necesidades, hasta
llegar al disefio y a su evaluacion. Utiliza
niveles crecientes de complejidad segun el

grupo de grados de que se trate.

Utilizo diferentes expresiones para describir la forma y el

funcionamiento de algunos artefactos.

Disefio y construyo soluciones tecnoldgicas utilizando maquetas o

modelos.

Reconozco y utilizo algunas formas de organizacion del trabajo para

solucionar problemas con la ayuda de la tecnologia.

Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o
protocolos de experimentos mediante el uso de registros, textos,

diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos y prototipos.

Tecnologia y sociedad

Trata tres aspectos: 1) Las actitudes de los
estudiantes hacia la tecnologia, en términos
de sensibilizacion social y ambiental,

curiosidad, cooperacién, trabajo en equipo,

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos

que involucran algunos componentes tecnoldgicos.

Analizo y explico la influencia de las tecnologias de la informacion y

la comunicacion en los cambios culturales, individuales y sociales,
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apertura intelectual, busqueda, manejo de
informacion y deseo de informarse; 2) La
valoracion social que el estudiante hace de
la tecnologia para reconocer el potencial de
los recursos, la evaluacién de los procesos
y el analisis de sus impactos (sociales,
ambientales y culturales) asi como sus
causas y consecuencias; y 3) La
participacion social que involucra temas
como la ética y responsabilidad social, la
comunicacion, la interaccion social, las
propuestas de soluciones y la participacion,

entre otras.

asi como los intereses de grupos sociales en la produccién e

innovacion tecnoldgica.

Analizo proyectos tecnologicos en desarrollo y debato en mi

comunidad, el impacto de su posible implementacion
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AREA: Tecnologia e informatica
ASIGNATURAS: Tecnologia e Informatica
IDENTIFICACION GRADO: primero a tercero

CiCLO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 2 horas semanales

Naturaleza de la tecnologia

Identifico y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas de mi entorno y el
de mis antepasados.

e Explico la utilidad de objetos tecnolégicos para la realizacion de actividades humanas (red para la pesca; rueda para el

transporte...).
ESTANDARES CURRICULARES

o |dentifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas pasadas.
POR COMPETENCIAS

o Describo semejanzas y diferencias que existen entre los productos de la tecnologia que utilizaban mis bisabuelos,

abuelos y padres con los que yo utilizo (transporte, comunicacién, alimentacion y habitat).

e Reconozco herramientas, que, como extension de partes de mi cuerpo, me ayudan a realizar tareas de transformacién

de materiales.

o Establezco semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales.
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¢ |dentifico la tecnologia que me rodea y explico la importancia que tiene para desarrollar actividades en mi barrio, casa,

colegio y parque.
Apropiacion y uso de la tecnologia

e |dentifico algunos artefactos, productos y procesos de mi entorno cotidiano, explico algunos aspectos de su

funcionamiento y los utilizo en forma segura y apropiada.

e Identifico artefactos que se utilizan en mi entorno para satisfacer necesidades cotidianas (deportes, arte,

entretenimiento, salud, estudio, alimentacion...).

e Utilizo apropiadamente algunos de los artefactos de mi entorno en tareas cotidianas (aseo diario, comunicarme,

desplazarme)
e Clasifico y describo artefactos de mi entorno segun algunos criterios (uso, material, forma...).
e Describo procesos sencillos (artesanales e industriales) para la obtencion de productos en mi entorno.

e Reconozco y utilizo algunos simbolos y senales de la vida cotidiana, particularmente los relacionados con la seguridad

(transito, basuras, advertencias).
e Reconozco la computadora como recurso de trabajo y comunicacion y la utilizo en diferentes actividades.
e Doy cuenta de mi esquema de vacunacion y reconozco su utilidad e importancia en la preservacion de mi salud.

e |dentifico, explico y tengo en cuenta algunas caracteristicas de los productos de uso cotidiano (alimentos, empaques,

componentes, fecha de vencimiento, condiciones de almacenamiento y seguridad).
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Identifico y utilizo eficientemente diferentes fuentes de recursos naturales de mi entorno y doy cuenta de algunos

momentos de su transformacion (potabilizacion del agua, generacién de energia).

Manejo adecuadamente herramientas de uso cotidiano, para transformar materiales con algun propésito (recortar,

pegar, construir, pintar, ensamblar).

Identifico y explico los riesgos al utilizar algunas herramientas y artefactos empleados en la vida cotidiana y los utilizo

teniendo en cuenta normas de seguridad.

Solucion de problemas con tecnologia

Identifico productos tecnoldgicos, en particular artefactos, para solucionar problemas de la vida cotidiana.

Identifico caracteristicas de algunos artefactos y productos tecnolégicos, utilizados en el entorno cercano para satisfacer

necesidades.

Identifico situaciones de mi entorno que afectan mi salud, y propongo soluciones practicas que involucran la utilizacién

de artefactos.

Selecciono entre diversos artefactos disponibles los mas adecuadas para realizar tareas cotidianas en el hogar y la

escuela, teniendo en cuenta sus restriccionesy condiciones de utilizacion.

Detecto fallas en el funcionamiento de algunos artefactos, actio de manera segura frente a ellas e informo a los adultos

mis observaciones.
Planteo cambios en el disefio de algunos-artefactos de mi entorno en relacion con su funcion y seguridad.

Indago cémo estan construidos y como funcionan algunos artefactos de uso cotidiano.
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e Explico la forma y el funcionamiento de artefactos por medio de dibujos.
e Ensamblo artefactos y dispositivos sencillos siguiendo instrucciones graficas.
Tecnologia y sociedad

e Exploro mi entorno cotidiano y reconozco la presencia de elementos naturales y de artefactos elaborados con la

intencion de mejorar las condiciones de vida.
e Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia a través de preguntas e intercambio de ideas.

e Reconozco que el uso de materiales ha cambiado a través de la historia y que este cambio ha tenido efectos en los

estilos de vida y en el desarrollo de la sociedad.
e Diferencio en mi entorno, productos naturales de productos creados por el hombre.
e Selecciono y utilizo, materiales y artefactos de mi entorno para satisfacer mis necesidades (ropa segun el clima).
e |dentifico causas y consecuencias derivadas del uso de artefactos tecnoldgicos en mi entorno.
e Entiendo como mis acciones sobre el medio ambiente afectan a otros y las de los otros me afectan.

e Identifico materiales caseros y partes de artefactos en desuso para construir objetos que me ayudan a satisfacer mis

necesidades y contribuir con la preservacién del medio ambiente.

e Participo en equipos de trabajo para disenar, elaborar y evaluar proyectos tecnolégicos en los que expreso mis ideas,

sentimientos y emociones.
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OBJETIVO DEL NIVEL

Al finalizar el ciclo 1 (1°, 2° y 3°), el 85% de los estudiantes de la Institucion Educativa Dinamarca estaran en capacidad de
desarrollar su creatividad e identificar la importancia de algunos artefactos, productos y procesos de su entorno para

solucionar problemas cotidianos.

OBJETIVO DEL GRADO
PRMERO

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en su entorno y
en el de sus antepasados.

e Reconocer productos tecnoldgicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.
e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.

e Explorar su entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de

mejorar las condiciones de vida.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJES GRADO
PRIMERO

1. Reconoce el concepto de tecnologia a través de relatos en clase que cuentan como surgieron los primeros

descubrimientos e inventos que transformaron la vida del hombre y le dieron bienestar.

2. ldentifica lo que es un recurso natural nombrando los beneficios que dan al hombre mediante su transformacién en

objetos que mejoran la calidad de vida.

3. Analiza como una necesidad es generadora de ideas y permite la invencion de objetos tecnoldgicos que contribuye a

mejorar las tareas del hogar, del trabajo o de la vida diaria de una persona.

4. Propone formas y/o habitos de comportamiento social que favorecen la preservacion y el cuidado de los recursos

naturales como el reciclaje y la no contaminacion.
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10.

11.

12.

13.

14.

Describe semejanzas y diferencias entre artefactos de uso cotidiano, su uso y funciones y los elementos naturales de

mi entorno.

Desarrolla su imaginacion a través del trabajo en equipo de un objeto util que permite cubrir una necesidad en

cualquier espacio que habite.

Reflexiona sobre la importancia del manejo de las emociones, en especial el enojo y la agresion para propiciar una

mejor relacion interpersonal. (emprendimiento)
Maneja el concepto de hardware y software y los diferencia en el computador. (Informatica)

Maneja adecuadamente herramientas de uso cotidiano, para transformar materiales con algun propdsito (Recortar,

pegar, trazar, pintar, armar)

Manifiesta interés por temas relacionados con la tecnologia a través de preguntas e intercambios de ideas.
Entiende como sus acciones sobre el medio ambiente afectan a otros y las de los demas lo afectan.
Describe la funcién de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas.

Identifica la tecnologia que le rodea y explica la importancia que tiene su adecuado uso para el desarrollo de

actividades en el barrio, la casa, el colegio y el parque.

Propicia el desarrollo de la empatia, la sorpresa y la alegria como habilidades sociales claves a través situaciones

cotidianas en el aula para desarrollar el respeto por los demas. - (Emprendimiento)
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Promueve el desarrollo de la creatividad y el pensamiento flexible, generando cambios actitudinales y
comportamentales frente a los procesos econémicos y financieros, brindandoles herramientas que les permitan

planear su economia de una manera eficaz y responsable. (emprendimiento)

Identifica materiales caseros y partes de artefactos en desuso para construir objetos que le ayuden a satisfacer sus

necesidades y contribuir con preservacion del medio ambiente.

Reconoce herramientas que, como extension de pates de su cuerpo, le ayudan a realizar tareas de transformacién de

materiales.

Reconoce la computadora como recurso de trabajo y comunicacion y la utiliza en diferentes actividades.
Identifica ventajas y desventajas del uso del computador.

Explica la forma de solucionar problemas tecnolégicos sencillos a través de pasos organizados.

Identifica una empresa como una organizacion de personas que prestan servicios a la comunidad en general y (0)

hacen productos a favor de la economia local, regional, nacional.

Participa en equipos de trabajo en la realizacion de una exposicion sencilla sobre los trabajos realizados en el periodo

utilizando descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y explicaciones.

Reconoce que toda organizacién empresarial debe contar con varios tipos de personas: El lider, el creador de ideas y

las personas encargadas del trabajo en equipo.

OBJETIVO DEL GRADO
SEGUNDO

Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en su entorno y

en el de sus antepasados.




INSTITUCION EDUCATIVA DINAMARCA

“PLAN DE AREA POR COMPETENCIAS “
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA ”
2026

“UN LUGAR DONDE SE APRENDE Y SE ES FELIZ”

Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.
Reconocer y mencionar productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.

Explorar su entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intenciéon de mejorar

las condiciones de vida.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJES GRADO
SEGUNDO

Identifica las caracteristicas y evolucion de artefactos de comunicacién que se utilizaban antes y los que se utilizan

hoy.

Reconoce y utiliza algunos simbolos y sefiales de la vida cotidiana, particularmente los relacionados con la seguridad

(Transito, basuras, adversidades)

Detecta fallas simples en el funcionamiento de algunos artefactos sencillos, actia de manera segura frene a ellos e

informa a los adultos sus observaciones.

Reconoce que el uso de materiales ha cambiado a través de la historia y que este cambio ha tenido efectos en los

estilos de vida y en el desarrollo de la sociedad.

Identifica y describe las caracteristicas de artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas pasadas.
Establece relaciones entre materia prima y el procesamiento de fabricacién de algunos productos de mi entorno.
Identifica la forma de trabajo en equipo y los valores sociales que se deben practicar al desarrollar un trabajo
Reconoce la ayuda y la colaboracién como elementos de formacién para la autoestima y el autocontrol.

Establece relaciones entre la materia prima y el procesamiento de algunos productos de su entorno.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Compara longitudes, magnitudes y cantidades en el armado y desarmado de artefactos y dispositivos de su

comunidad.

Identifica algunas consecuencias ambientales y en su salud derivadas del uso de algunos artefactos y productos

tecnolégicos.

Describe grandes inventos que han cambiado la forma de elaborar algunas tareas humanas.

Compara su esquema de vacunacién con el esquema establecido y explica su importancia.

Reconoce la importancia de una adecuada posicion ergonémica frente al computador.

Realiza dibujos de artefactos de su entorno utilizando Paint.

Conoce la historia y la importancia del dinero en el mundo empresarial.

Ensambla y desarma artefactos y dispositivos sencillos siguiendo instrucciones graficas.

Participa en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnolégicos.

Identifica y describe aquellos inventos que hasta hoy no han sufrido muchos cambios y siguen siendo muy utiles en las

actividades humanas.
Identifica y describe los materiales y materia prima con que se han elaborado algun artefacto.
Utiliza diferentes expresiones para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos.

Identifica la importancia de algunos artefactos para la realizacién de diversas actividades humanas (por ejemplo, la red

para la pesca y la rueda para el transporte).
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23.

24.

25.

26.

27.

28.

20.

30.

31.

Accede correctamente a los programas del office.

Utiliza adecuadamente la internet para hacer pequefias consultas sobre la importancia del ahorro.

Ensambla y desarma artefactos y dispositivos sencillos siguiendo instrucciones graficas.

Participa en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnolégicos.

Identifica y describe aquellos inventos que hasta hoy no han sufrido muchos cambios y siguen siendo muy utiles en las

actividades humanas.
Identifica y describe los materiales y materia prima con que se han elaborado algun artefacto.
Utiliza diferentes expresiones para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos.

Identifica la importancia de algunos artefactos para la realizaciéon de diversas actividades humanas (por ejemplo, la red

para la pesca y la rueda para el transporte).

Accede correctamente a los programas del office.

OBJETIVO DEL GRADO
TERCERO

Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en su entorno y

en el de sus antepasados.
Reconocer productos tecnoldgicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.
Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la soluciéon de problemas de la vida cotidiana.

Explorar su entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intenciéon de mejorar
las condiciones de vida.
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DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJES GRADO
TERCERO

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Indica la importancia de algunos artefactos para la utilizacion de algunas tareas en la industria.

Establece relaciones entre la materia prima y el procedimiento de fabricacion de algunos productos comerciales.
Indaga como estan construidos y cémo funcionan algunos artefactos de uso industrial.

Descubre como las industrias reutilizan algunos materiales para elaborar nuevos productos.

Conoce las partes del computador.

Reconoce la importancia del dinero en las empresas.

Selecciona entre diversos artefactos aquellos que son mas adecuados para realizar algunas tareas industriales.
Describe procesos de produccion de algunos productos a partir del reciclaje.

Identifica y describo la evolucion de los medios de transporte.

Identifica las sefiales de transito y reflexiono sobre el adecuado uso de ellas.

Utiliza diferentes expresiones para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos de la ciudad.
Reconoce algunas clases de negocio en su barrio.

Utiliza adecuadamente algunos programas como el Paint.

Tiene nociones basicas de digitacion.

Participa en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes

tecnolégicos.
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16. Identifica como ha evolucionado el computador.

17. Realiza escritos en Word utilizando las herramientas vistas.

19. Reflexiona sobre el adecuado uso del computador.
20. Reconoce la importancia del ahorro.

21. Se auto valora reconociendo sus debilidades y fortalezas.

18. Selecciona entre un conjunto de aplicaciones de office la mas adecuada para crear animaciones.

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL GRADO PRIMERO

PERIODO 1

PERIODO 2

PERIODO 3

Historia de la tecnologia
Medio natural y artificial
Cuidado del ambiente.

Herramientas de uso cotidiano: (colegio,

casa).

Elaboracion de artefactos tecnoldgicos con

material reciclable.

El computador y sus partes.

Herramientas escolares (Motricidad fina)

Resolucion de problemas tecnoldgicos y

funcion de artefactos tecnoldgicos.

La Narracion (Como afectan mis acciones al

medio ambiente)
La tecnologia en ambientes sociales.

Habilidades para la vida

(Emprendimiento)

El reciclaje y materia prima

Evoluciéon, prevencién y caracteristicas de

artefactos tecnoldgicos.

Solucion de problemas tecnolégicos.
Las TIC.

El computador (Ventajas y desventajas)

La empresa
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Las emociones.

Habilidades ' sociales ~en

econdmicos

(Emprendimiento).

los procesos

e Organizacion empresarial

e Trabajo en equipo (emprendimiento).

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL GRADO SEGUNDO

PERIODO 1

PERIODO 2

PERIODO 3

Artefactos de comunicacion.

Evolucion, prevencion y caracteristicas de

artefactos tecnoldgicos.
Materia prima

Simbolos y senales (transito, basura,

advertencia).
Trabajo en equipo.

Autoestima y autocontrol (emprendimiento).

Procesamiento de la materia prima.
Contaminacion ambiental.
Inventos.
Medidas de longitud, area y volumen.
Esquemas de vacunacion.

Historia del dinero. (emprendimiento).

Planos para armar y desarmar artefactos.
Proyectos tecnolégicos.

Inventos con poca evolucion.
Transformacion de la materia prima.

Descripcién e importancia de los artefactos

tecnoldgicos en las actividades humanas.
Office.

El ahorro (emprendimiento).

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL GRADO TERCERO
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PERIODO 1

PERIODO 2

PERIODO 3

Los artefactos tecnologicos en la industria y

su funcionamiento.

Utilizacion de la materia prima y reciclaje en la

elaboracién de productos.
Partes Usos y cuidado del computador.

La importancia del dinero.

e  Descripcion de procesos de produccion.

e Descripcién de algunos artefactos y

negocios de la ciudad.
e Medios de transporte y sefales de transito
e Paint.

e Técnicas de digitacion

e Proyectos tecnolégicos Ps
e Elahorro

e Evolucién y uso del computador utilizando las
herramientas de Word.

e Auto- reconocimiento (emprendimiento).

ADECUACIONES CURRICULARES CICLO 1

Adecuaciones Metodolégicas

Adecuaciones de Evaluacion

Adecuaciones de Acceso al Aprendizaje

Estilos de aprendizaje: aplica estrategias
visuales (carteles, pictogramas), auditivas
(musica, cuentos) y kinestésicas (juegos de

movimiento).

Ritmo personalizado: dar mas tiempo para
completar tareas y evaluar el progreso

individual.

e Evaluacién continua y flexible:
observaciones, rubricas simples, portafolios

de trabajo.

e Pruebas adaptadas: menos items,
instrucciones claras, posibilidad de

responder oralmente o con apoyo visual.

e Materiales accesibles: libros con letra
grande, audio cuentos, Tablet con apps

educativas.

e Ambiente inclusivo: rincones tranquilos para

concentrarse, sefalizacion con pictogramas.
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Uso de apoyos: incluir tutores pares, ayudas
visuales, organizadores graficos y fichas de

refuerzo.

Colaboracion con familia y profesionales

externos (psicélogos, terapeutas).

Refuerzo positivo: premia logros con
stickers, mensajes motivacionales y

momentos de reconocimiento.

Colaboracioén con familia y profesionales

externos (psicélogos, terapeutas).

Tecnologia asistida: Software con voz,
teclado adaptado, herramientas para

comunicacion aumentativa.

Colaboracion con familia y profesionales

externos (psicélogos, terapeutas).
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IDENTIFICACION

AREA: Tecnologia e Informatica

ASIGNATURAS: Tecnologia e Informatica

GRADQO: cuarto, quinto y aceleracion.

CICLO 2

INTENSIDAD HORARIA: 2 horas semanales

ESTANDARES
CURRICULARES POR
COMPETENCIAS

Naturaleza de la tecnologia

Reconozco objetos producidos por el hombre, explico su desarrollo histérico, sus efectos en la sociedad, su proceso

de produccion y la relacion con los recursos naturales involucrados.
Explico la evolucion que han tenido algunos artefactos desde los tiempos prehispénicos hasta nuestros dias.

Reconozco que los artefactos son productos que pueden ser mejorados permanentemente y aunque algunos parecen

distintos cumplen la misma funcién.

Diferencio objetos producidos en procesos tecnoldgicos de objetos naturales.

Reconozco invenciones e innovaciones que han aportado al desarrollo del pais.

Reconozco que los avances en ciencias naturales y matematicas inciden en desarrollos tecnolégicos.
Identifico el efecto del desarrollo de las ciencias y las matematicas en los productos tecnoldgicos.

Muestro la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante ejemplos.
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Identifico recursos naturales que son utilizados por la tecnologia y explico la importancia de su conservacion.
Identifico algunas fuentes y tipos de energia y explico cémo se transforman.

Identifico y doy ejemplos de artefactos que involucran tecnologias de la informacion en su funcionamiento.

Apropiacion y uso de la tecnologia

Describo y explico las caracteristicas y el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas y mi

entorno y los uso en forma segura y apropiada.
Sigo instrucciones sobre el uso adecuado de artefactos y procesos, que estan en manuales y otros documentos.

Utilizo de forma segura diferentes artefactos y procesos tecnolégicos existentes en mi entorno teniendo en cuenta, entre

otros, recomendaciones técnicas y aspectos ergonémicos.

Describo y clasifico artefactos existentes en mi entorno de acuerdo con caracteristicas, tales como materiales, forma,

funcion, funcionamiento y fuentes de energia, entre otras.

Describo y utilizo, adecuadamente, las tecnologias de la informacidon y la comunicacién disponibles en mi entorno, para
el desarrollo de diversas actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje, busqueda y validacién de informacion,

investigacion,).

Utilizo criterios de seleccion para escoger productos que respondan a mis necesidades (fecha de vencimiento,

condiciones de manipulacion y de almacenamiento, componentes, efectos sobre la salud y el ambiente).

Empleo con seguridad artefactos y procesos para mantener y conservar productos.
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Describo el funcionamiento y las caracteristicas de artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos usando diferentes

formas de representacion (esquemas, dibujos, diagramas).

Ensamblo artefactos y dispositivos sencillos siguiendo instrucciones de texto o esquematicas.

Utilizo herramientas manuales para realizar de manera segura procesos de medicion, trazado, corte, doblado y unién de

materiales para construir modelos y maquetas.

Solucién de problemas con tecnologia

Describo y analizo las ventajas y desventajas de la utilizacion de artefactos y procesos, y los empleo para solucionar
problemas de la vida cotidiana.

Identifico y describo caracteristicas, dificultades, deficiencias o riesgos asociados con empleo de artefactos y procesos

en la solucién de problemas.
Identifico y comparo ventajas y desventajas de distintas soluciones tecnolégicas a un mismo problema.

Identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso, actio en forma segura frente a ésta fallas y realizo propuestas de

reparacion.

Frente a un problema propongo varias soluciones posibles indicando como llegué a ellas, sus ventajas y las dificultades

de cada una.
Establezco relaciones de correspondencia entre los artefactos y las tallas de los usuarios.

Detecto deficiencias en el disefio de algunos productos tecnoldgicos y propongo diversas mejoras.
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Disefio y construyo soluciones tecnolégicas expresadas en maquetas o modelos que funcionan y cumplen con

propositos previamente establecidos.

Participo con mis compafieros en la definicidon de roles y responsabilidades en el desarrollo de proyectos en tecnologia.
Frente a nuevos problemas formulo analogias o adaptaciones de soluciones existentes.

Describo con esquemas, dibujos y textos instrucciones de ensamble de artefactos.

Reconozco y tengo en cuenta los momentos del proceso de disefo al desarrollar soluciones.

Describo y argumento mis propuestas y decisiones para la solucion de problemas.

Disefio, construyo, adapto y reparo artefactos sencillos, reutilizando materiales caseros para satisfacer mis deseos

personales y contribuir a la preservacion del medio ambiente.

Tecnologia y sociedad

Identifico, describo y analizo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales de las

manifestaciones tecnoldgicas.

Conozco los bienes y servicios que ofrece mi-comunidad y velo por su cuidado y buen uso valorando sus beneficios

sociales.
Reconozco la importancia de las normas en la prevencion de enfermedades y accidentes, promuevo su cumplimiento.

Accedo y utilizo diferentes fuentes de informacién y medios de comunicacién para sustentar mis ideas, ampliar mi

perspectiva critica y tomar decisiones frente a dilemas tecnoldgicos.
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Relaciono costumbres culturales con caracteristicas del entorno y de uso de diversos artefactos (materiales de

construccion en la vivienda, tipos de alimentacion).
Identifico instituciones y autoridades a las que puedo acudir para pedir proteccion de bienes y servicios de mi comunidad.
Identifico el potencial de uso de los recursos naturales en relacién con la obtencion de energia.

Describo y analizo los efectos que tienen los avances tecnoldgicos para la salud (uso adecuado de antibioticos en el

tratamiento de infecciones).

Analizo y discuto los cambios producidos en el suelo como consecuencia de la accidon humana (en agricultura, el uso de

pesticidas).

Participo en discusiones que involucran predicciones sobre posibles consecuencias relacionadas con el uso de

artefactos y procesos tecnolégicos en mi entorno y argumento mis planteamientos.

Me involucro en proyectos tecnolégicos relacionados con el buen uso de los recursos naturales y la adecuada disposicion

de los residuos del entorno en que vivo.

Cumplo con las normas de seguridad, organizacion y limpieza en los sitios de trabajo y cuido las herramientas y

materiales que en ellos se encuentran.

Diferencio los intereses del que fabrica, vende, 0 compra un producto, bien o servicio y me intereso por obtener garantia
de calidad.

Describo el impacto que produce en el medio ambiente la utilizacién de algunos tipos de energia.
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OBJETIVO EL NIVEL

Al terminar el ciclo 2 (4° y 5°), el 85% de los estudiantes de la Institucion educativa Dinamarca estaran en capacidad de
reconocer la importancia que tienen los recursos naturales y su transformacién en la produccién de sistemas tecnolégicos,

sus ventajas y desventajas en la solucién de problemas y consecuencias ambientales.

OBJETIVO DEL GRADO
CUARTO

1. Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los procesos de

produccion y con los recursos naturales involucrados.

2. Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnolégicos del entorno y utilizarlos en forma

segura.

3. ldentificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacién de artefactos y procesos tecnoldgicos en la soluciéon de

problemas de la vida cotidiana.

4. lIdentificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la

utilizacion de procesos y artefactos de la tecnologia.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJES GRADO
CUARTO

1. Describe y clasifica artefactos existentes en su entorno con base en caracteristicas tales como, materiales, forma,

estructura.
2. ldentifica fallas sencillas en un artefacto o procedo y actuo en forma segura frente a ellos.
3. Asocia costumbres culturales con caracteristicas del entorno y con el uso de diversos artefactos.
4. Menciona invenciones e innovaciones que han contribuido al desarrollo del pais.

5. Conoce algunas técnicas de digitacion.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Reconoce la importancia en el manejo del dinero.

Describe productos tecnolégicos mediante el uso de diferentes formas de representacion, tales como esquemas,

dibujos y diagramas, entre otros.

Propone frente a un problema, varias soluciones posibles, indicando como llegue a ellas y cuales son las ventajas y

desventajas de cada una.

Se involucra en proyectos tecnolégicos relacionados con el buen uso de los recursos naturales y la adecuada

disposicion de los residuos del entorno en que viven.

Diferencia productos tecnolégicos de productos naturales, teniendo en cuenta los recursos y los procesos

involucrados.

Selecciona productos que respondan a mis necesidades utilizando criterios apropiados (fecha de vencimiento,

condiciones de manipulacion y almacenamiento, componentes, efectos sobre la salud y el medio ambiente).
Maneja el concepto de finanzas ahorro y préstamo.
Maneja algunas herramientas y formatos de Word.

Identifica y describe caracteristicas, dificultades, diferencias o riesgos asociados con el empleo de artefactos y

procesos destinados a la solucién de problemas.

Participa en discusiones que involucran predicciones sobre los posibles efectos relacionados con el uso o no de
artefactos, procesos y productos tecnoldgicos en su entorno y argumenta sus planteamientos (energia, agricultura,

antibiéticos, etc.).
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

Identifica y da ejemplos de artefactos que involucran en su funcionamiento tecnologias de la informacion.

Utiliza tecnologias de la informacion y la comunicacion disponibles en su entorno para el desarrollo de diversas

actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje, blisqueda y validacion de informacion, investigacion, etc.)
Identifica y compara ventajas y desventajas de distintas soluciones tecnoldgicas sobre un mismo problema.

Utiliza diferentes fuentes de informacion y medios de comunicacion para sustentar sus ideas.

Organiza y clasifica los recursos de su entorno.

Reconoce productos innovadores que resuelven problemas caseros.

OBJETIVO DEL GRADO
QUINTO

Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, y relacionarlos con los procesos de
producciéon y con los recursos naturales involucrados. Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos

productos tecnoldgicos de su entorno y los utilizo en forma segura.

Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnolégicos en la soluciéon de

problemas de la vida cotidiana.

Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacion

de procesos y artefactos de la tecnologia.

DERECHOS BASICOS DE 1

APRENDIZAJES GRADO 2.

QUINTO 3

Explica la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante ejemplos.
Emplea con seguridad artefactos y procesos para mantener y conservar algunos productos.

Establece relaciones de proporcion entre las dimensiones de los artefactos y de los usuarios.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Diferencia los intereses del que fabrica, vende o compra un producto, bien o servicio y se interesa por obtener

garantia de calidad.

Identifica fuentes y tipos de energia y explica como se transforman.
Conceptualiza el término de emprendimiento y sus valores asociados.

Utiliza algunas herramientas de PowerPoint.

Crea un correo electronico y hace uso adecuado de él.

Sigue las instrucciones de los manuales de utilizacién de productos tecnolégicos.
Disefia y construye soluciones tecnolégicas utilizando maquetas o modelos.

Identifica instituciones y autoridades a las que puede acudir para solicitar la proteccion de bienes y servicios de su

comunidad.

Analiza artefactos y procesos que corresponden a necesidades particulares de su comunidad.
Emplea con seguridad artefactos y procesos para mantener y conservar algunos productos.
Identifica habitos financieros personales, familiares y empresariales.

Conoce los pasos de un proyecto productivo.

Se inicia en el conocimiento empresarial.

Establece relaciones de proporcion entre las dimensiones de los artefactos y de los usuarios.




INSTITUCION EDUCATIVA DINAMARCA

“PLAN DE AREA POR COMPETENCIAS “
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA ”
2026

“UN LUGAR DONDE SE APRENDE Y SE ES FELIZ”

18. Identifica algunos bienes |y servicios que ofrece su comunidad y vela por su cuidado y buen uso, valorando sus

beneficios sociales.
19. Identifica'y da ejemplos de herramientas para la construccién de proyectos tecnoldgicos.

20. Utiliza herramientas manuales para realizar de manera segura procesos de medicién, trazado, corte, doblado y uniéon

de materiales para construir modelos y maquetas.

21. Disena, construye, adapta y repara artefactos sencillos, utilizando materiales caseros para satisfacer intereses

personales.

22. Indica la importancia de acatar las normas para la prevencién de enfermedades y accidentes y promueve su

cumplimiento.

23. Utiliza lainternet para consultar sobre el mercadeo, demandas, ventas, intermediarios, salarios y prestaciones sociales

de los empleados.

24. Participa activamente en la feria del emprendimiento institucional.

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL GRADO CUARTO

PERIODO 1 PERIODO 2 PERIODO 3
e  Productos tecnoldgicos y naturales. e Riesgos en el uso de artefactos
e Los artefactos del entorno, caracteristicas y e Problemas y proyectos tecnoldgicos. *  Solucion de problemas caseros,
sequridad en su uso e ventajas y desventajas de las soluciones
9 ' tecnoldgicas
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. Inventos e Innovaciones
e Manejo del dinero

e Técnicas de digitacion

e Conservacion de productos.
e  Finanzas, ahorroy préstamo

¢ Herramientas y formatos de Word.

Productos tecnolégicos y recursos de mi
entorno

Las TIC en mi entorno

Medios de comunicacion

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL GRADO QUINTO

PERIODO 1

PERIODO 2

PERIODO 3

o Artefactos y procesos

o Relacion entre artefactos y usuarios.

e Técnicas de seguridad en el manejo de

artefactos. Y garantia de calidad
o Fuentes de energia
e Valores asociados al emprendimiento
o Correo electronico

PowerPoint

¢ El Manual de productos tecnolégicos
e Proyecto Productivo

e Soluciones tecnoldgicas y conservacion de

productos.
e Los artefactos en mi comunidad.
o Instituciones publicas de bienes y servicios.
o Habitos Financieros (Emprendimiento)

La empresa (emprendimiento).

Relacién y proporcion entre artefacto y usuario
Bienes y servicios.

Normas para la prevencion de accidentes
Modelos y Maquetas

Proyectos Tecnoldgicos

La internet

Feria del emprendimiento

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL GRADO ACELERACION

PERIODO 1

PERIODO 2

PERIODO 3
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Artefactos
Caracteristicas de artefactos
Inventos e Innovaciones

Técnicas de digitacion

e Productos y procesos tecnoldgicos
o Problemas tecnolégicos

e  Productos tecnolégicos y productos

naturales

e Conservacion de productos

Herramientas y formatos de Word.

e Las TIC en mi entorno

e Ventajas y desventajas de las soluciones
tecnologicas

¢  Medios de comunicacion

ADECUACIONES PARA ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS DIVERSAS CICLO 2

Adecuaciones Curriculares

Adecuaciones Metodolégicas

Evaluacioén

TDAH:

TEA:

Actividades cortas y con objetivos claros.

Uso de listas de verificacion (checklists)

para tareas y rutinas.

Integracién de pausas activas entre

actividades.

TDAH:

e Ubicacion estratégica cerca del docente para

minimizar distracciones.

e Reforzamiento positivo frecuente (elogios,

puntos, recompensas).

e Uso de cronémetros visuales para estructurar

tiempos.

TEA:

Adaptacion de pruebas escritas:
e Preguntas simples y directas.

e Permitir respuestas orales o con apoyo

visual.
e Evaluaciones fragmentadas (por etapas).

Portafolio de evidencias:
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o Materiales visuales y esquemas para

presentar contenidos.

e Lenguaje claro y concreto (evitar

metaforas).
e Secuencias predecibles y rutinas estables.
Emocionales:

e Contenidos relacionados con educacion

emocional.

e Lecturas que promuevan empatia y

autoestima.

e Reduccién de exigencias en momentos de

crisis.

¢ Uso de pictogramas y apoyos visuales.
e Actividades individuales antes de grupales.

¢ Flexibilidad en formas de participacion (sin

presion verbal).
Emocionales:

e Escucha activa y espacios para expresarse

libremente.

e Tutoria emocional o acompafiamiento

personalizado.

e Actividades relajantes al inicio o cierre de

jornada.

Recoleccion de trabajos, reflexiones vy

progresos.

Seguimiento cualitativo mas alla de notas

numericas.

Accesibilidad y Apoyo Ambiente

estructurado y predecible.

Zona de regulacion emocional dentro del

aula (rincon tranquilo).

Uso de herramientas digitales: apps
educativas con interaccion visual, lectores

de texto, etc.

Colaboracion con familia y profesionales

externos (psicoélogos, terapeutas).
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AREA: Tecnologia e Informatica

ASIGNATURAS: Tecnologia e Informatica

IDENTIFICACION GRADQO: sexto a séptimo
CICLO 3
INTENSIDAD HORARIA: 3 horas semanales
¢ Naturaleza de la tecnologia
e Analizo y explico la evolucién y vinculacion que los procesos técnicos han tenido en la fabricacion de artefactos y
productos que permiten al hombre transformar el entorno y resolver problemas.
e Analizo y explico razones por las cuales la evolucion de técnicas, procesos, herramientas y materiales han mejorado la
ESTANDARES fabricacion de artefactos y sistemas tecnolégicos a lo largo de la historia.
CURRICULARES POR e Sefialo y explico técnicas y conceptos de otras disciplinas que se han empleado para la generacion y evolucién de
COMPETENCIAS

sistemas tecnologicos (alimentacion, servicios publicos, salud, transporte).

e Explicoy ejemplifico como en el disefio y uso de artefactos, procesos o sistemas tecnoldgicos, existen principios que los
sustentan.

e Reconozco en cualquier artefacto (silla, herramientas, zapatos, computadora, celular, televisor, chalupa, remo, cuchara)

conceptos cientificos y técnicos que permitieron su creacion.
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llustro con ejemplos el compromiso que existe entre diferentes factores en los desarrollos tecnolégicos (peso, costo,

resistencia, material).

Identifico innovaciones e inventos trascendentales, los ubico y explico en su contexto histérico y reconozco como

cambiaron la sociedad.

Explico con ejemplos el concepto de sistema, indico sus componentes y relaciones de causa efecto.
Describo la aplicacion de la realimentacion en el funcionamiento automatico de algunos sistemas.
Explico y doy ejemplos en relacion con la transformacion entre diferentes tipos de energias.
Apropiacién y uso de la tecnologia

Analizo y explico las caracteristicas y funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnolégicos

y los utilizo en forma segura y apropiada.

Analizo y aplico las normas de seguridad y ergonomia que se deben tener en cuenta para el uso de algunos artefactos,
procesos y sistemas tecnologicos (transporte, recursos energéticos, medicamentos, antibioticos, alimentos, productos

de aseo, equipos eléctricos).

Analizo y explico la contribucion y el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos en la solucion de problemas

y satisfacciéon de necesidades (salud, alimentacion, transporte).

Frente a una necesidad o problema, selecciono la mejor alternativa de solucién entre diferentes productos, artefactos,
procesos Yy sistemas tecnoldgicos, teniendo en cuenta sus caracteristicas generales, funcionamiento e impacto en el

entorno (eficiencia, seguridad, consumo, costo).
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Utilizo las tecnologias de la informacién y la comunicacion para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades

personales.

En las actividades de aprendizaje busco, seleccionoy valido informacién utilizando diferentes medios tecnoldgicos
Utilizo editores de texto y graficos para elaborar mis trabajos.

Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir modelos, maquetas y prototipos.

Interpreto graficos, bocetos y planos que requiero para el uso y la elaboracién de artefactos y productos, asi como para

el reconocimiento de ciertos procesos y sistemas tecnoldgicos.

Realizo representaciones graficas tridimensionales, en perspectivas isométricas, de ideas y disefios a mano alzada o
con herramientas informaticas, que indiquen dimensiones, formas 'y otras especificaciones necesarias para la

comprension de la representacion.

Ensamblo artefactos y dispositivos apoyandome en instrucciones de texto o esquematicas.

Utilizo instrumentos para medir diferentes dimensiones fisicas, interpreto y represento los resultados.
Solucion de problemas con tecnologia

Selecciono, adapto y utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos sencillos en la soluciéon de problemas en

diferentes

contextos.
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Identifico y formulo problemas propios del'entorno susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnoldgicas y

reconozco las causas que los originan.

Evaluo, clasifico y selecciono soluciones tecnoldgicas y establezco el cumplimiento de los propésitos de su disefio, en

cuanto a formas, funcién, funcionamiento, materiales y fuentes de energia, entre otros aspectos.

Detecto fallas en algunos artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos, siguiendo procedimientos de prueba y descarte,

y propongdo estrategias de solucion.
Identifico la influencia de factores ambientales, sociales, culturales, econdmicos en la solucién de problemas.

Realizo registros antropométricos y valoraciones ergonémicas, como parte del proceso de elaboraciéon de soluciones
tecnoldgicas e incluyo consideraciones respecto a la seguridad, el medio ambiente y el contexto cultural y

socioeconomico.

Adelanto procesos sencillos de innovacién en mi entorno como soluciéon a deficiencias detectadas en productos,

procesos y sistemas tecnolégicos.

Utilizo las tecnologias de la informacion y la comunicacién para recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion

para la solucion de problemas.
Identifico restricciones y especificaciones en los problemas que se quieren resolver.
Trabajo en equipo para la generacion de soluciones tecnoldgicas.

Adapto soluciones tecnoldgicas a nuevos contextos y problemas.
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Utilizo informacién textual y grafica para comprender y explicar codmo funcionan, usan, producen y mantienen algunos

artefactos y procesos.

Explico y argumento con base en experimentacion, evidencias y razonamiento Iégico mis propuestas y decisiones en el

disefio de soluciones tecnoldgicas.
Tecnologia y sociedad

Analizo y explico la relacion que existe entre la transformacion de los recursos naturales y el desarrollo tecnolégico, asi

como su impacto sobre el medio ambiente, la salud y la sociedad.

Me intereso por las tradiciones y valores de mi comunidad y participo en la gestiéon de iniciativas a favor del medio

ambiente, la salud y la cultura (jornadas de recoleccién de materiales reciclables, vacunacion, bazares, festivales).

Desarrollo habilidades para acceder y manejar fuentes de informacion que me permitan tomar decisiones razonadas y

resolver problemas tecnoldgicos cotidianos.
Indago sobre posibles soluciones para preservar el ambiente, de acuerdo con normas y regulaciones.

Explico el proceso de transformacion de los recursos naturales en productos y sistemas tecnolégicos y analizo sus

ventajas y desventajas. (un basurero, una represa).

Reconozco y analizo la importancia que tienen las manifestaciones tecnoldgicas en ambitos como el trabajo, la

educacion, la salud, el transporte, el medio ambiente, la cultura y la recreacion, entre otros.

Analizo las ventajas .y limitaciones de algunos recursos tecnoldgicos y evallo su potencial para satisfacer las

necesidades personales y sociales en el entorno familiar, escolar y local.
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Exploro diversos recursos energéticos y evallo su impacto sobre el medio ambiente y las posibilidades de desarrollo

para las comunidades.
Evaluo las ventajas y desventajas antes de adquirir y utilizar artefactos y productos tecnoldgicos.
Participo en discusiones que inviten a reflexionar en torno al uso racional de algunos artefactos tecnolégicos.

Reconozco y divulgo los derechos que tienen las comunidades para acceder a bienes y servicios. (el acceso a recursos

energéticos, hidricos).

Acepto, defiendo y promuevo comportamientos legales relacionados con el empleo de los recursos tecnolégicos.

OBJETIVO EL NIVEL

Al finalizar el ciclo 3, los estudiantes de los grados 6° y 7° estaran en capacidad de:

Identificar y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas del entorno y el de

sus antepasados.

Identificar algunos artefactos, productos y procesos del entorno cotidiano, explicando algunos aspectos de su

funcionamiento y utilizandolos en forma segura y apropiada.

Explorar el entorno cotidiano y reconocer la presencia de elementos naturales y de artefactos elaborados con la

intencién de mejorar las condiciones de vida.

OBJETIVO DEL GRADO
SEXTO

Conocer la importancia de la tecnologia como parte fundamental para el desarrollo de nuevos avances del area
haciendo uso de diferentes maquinas tecnoldgicas.
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DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJES GRADO
SEXTO

Comprende como los cuerpos pueden ser cargados eléctricamente asociando esta carga a efectos de atraccion y

repulsion.

Comprende la clasificacion de los materiales a partir de grupos de sustancias (elementos y compuestos) y mezclas

(homogéneas y heterogéneas).

Analiza los aspectos centrales del proceso de hominizacion y del desarrollo tecnolégico dados durante la prehistoria,

para explicar las transformaciones del entorno.

Comprende diversos tipos de texto, a partir del analisis de sus contenidos, caracteristicas formales e intenciones

comunicativas.

Produce diversos tipos de texto atendiendo a los destinatarios, al medio en que se escribira y a los propdsitos

comunicativos

Utiliza la informacion ofrecida por los medios de comunicacion, teniendo en cuenta el mensaje, los interlocutores, la

intencionalidad y el contexto de produccion, para participar en los procesos comunicativos de su entorno

OBJETIVO DEL GRADO
SEPTIMO

Comprende diversos tipos de texto, a partir del analisis de sus contenidos, caracteristicas formales e intenciones

comunicativas.

Produce diversos tipos de texto atendiendo a los destinatarios, al medio en que se escribira y a los propositos

comunicativos

Utiliza la informacion ofrecida por los medios de comunicacion, teniendo en cuenta el mensaje, los interlocutores, la

intencionalidad y el contexto de produccion, para participar en los procesos comunicativos de su entorno.
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DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJES GRADO
SEPTIMO

Clasifica la informacién que circula en los medios de comunicacion con los que interactia y la retoma como referente

para sus producciones discursivas.

Caracteriza los discursos presentes en los medios de comunicacion y otras fuentes de informacion, atendiendo al

contenido, la intencidon comunicativa del autor y al contexto en que se producen
Relaciona las manifestaciones artisticas con las comunidades y culturas en las que se producen.

Comprende que las representaciones del mundo han cambiado a partir de las visiones de quienes las elaboran y de los

avances de la tecnologia.
Comprende discursos orales producidos con un objetivo determinado en diversos contextos sociales y escolares.

Comprende las formas y las transformaciones de energia en un sistema mecanico y la manera como, en los casos

reales, la energia se disipa en el medio (calor, sonido).

Comprende que las representaciones del mundo han cambiado a partir de las visiones de quienes las elaboran y de los

avances de la tecnologia.
Comprende discursos orales producidos con un objetivo determinado en diversos contextos sociales y escolares.

Comprende las formas y las transformaciones de energia en un sistema mecanico y la manera como, en los casos

reales, la energia se disipa en el medio (calor, sonido).

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL GRADO SEXTO

PERIODO 1

PERIODO 2 PERIODO 3
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Informatica

e Latecnologiay sus conceptos.

e Historia de los computadores

e Organizacion y arquitectura del computador.
Tecnologia

¢ Inventos del siglo XIX 'y principios del siglo XX.
e Tecnologia de punta

o Evalud costos y beneficios antes de adquirir y

utilizar artefactos y productos tecnoldgicos.

Informatica

e Entorno de trabajo sistema operativo.

e Edicion grafica asistida por computador.
Tecnologia

e Materiales conductores

Informatica

e Las tecnologias y la educacion.

e Operaciones generales con archivos y carpetas
¢ Manejo del procesador de texto.

Tecnologia

e Unidades de medida e Instrumentos de
medida utilizados en tecnologia (en
construccion, mecanica, electricidad y

electrénica).

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL GRADO SEPTIMO

PERIODO 1

PERIODO 2

PERIODO 3

Informatica

e Los sistemas de la comunicacion y la

Telecomunicacion.

e Organizacion y arquitectura del computador.

Informatica
e Uso basico de herramientas ofimaticas
Tecnologia

e Tipos de corrientes

Informatica

e Desarrollo de habilidades mentales mediante el

aprendizaje lenguaje de programacion Scratch.

Tecnologia
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e Correo Electronico y drive.
o Diagramacion en linea

Tecnologia

o lIdentificacién y uso de algunos elementos de la

simbologia basica de la

electrénica para crear diferentes tipos circuitos

e Tipos de circuitos

¢ Protoboard
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AREA: Tecnologia e Informatica
ASIGNATURAS: Tecnologia e Informatica
IDENTIFICACION GRADO: octavo a noveno

CicCLO 4

INTENSIDAD HORARIA: 3 horas semanales

Naturaleza de la tecnologia

e Analizo y explico la manera como el hombre, en diversas culturas y regiones del mundo, ha empleado conocimientos
cientificos y tecnoldgicos para desarrollar artefactos, procesos y sistemas que buscan resolver problemas y que han

transformado el entorno.

e Explico la evolucion tecnoldgica y establezco relaciones entre ésta y algunos eventos historicos.
ESTANDARES CURRICULARES

e Comparo algunas de las tecnologias empleadas en el pasado con las del presente y explico sus cambios y posibles
POR COMPETENCIAS

tendencias.
e Identifico y analizo inventos e innovaciones que-han marcado hitos en el desarrollo tecnoldgico.
e Reconozco que la evolucion de las ciencias permite optimizar algunas de las soluciones tecnoldgicas existentes.

e Explico el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos utilizando conceptos de sistema, subsistemas, entradas, salidas,
procesos y recursos.
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e Explico conceptos propios del conocimiento tecnolégico tales como tecnologia, procesos, productos, servicios,

artefactos, herramientas, materiales, técnica, fabricacién y produccion.
¢ Identifico artefactos que contienen sistemas de control con realimentacion.
e Analizo la importancia y el papel que juegan las patentes y los derechos de autor en el desarrollo tecnoldgico.

e Explico la transformacion entre diferentes tipos de energias e identifico algunos efectos que produce en el medio

ambiente esta transformacion.
¢ llustro el significado e importancia de la calidad en la produccién de artefactos tecnoldgicos.

¢ Identifico artefactos basados en tecnologia digital y reconozco y explico la utilizacién del sistema binario en estas

tecnologias.

¢ Indico las componentes de un sistema informatico, exploro las funciones de cada componente y relaciones entre

estas, evallo sus especificaciones y capacidades en relacion con las necesidades del usuario.
Apropiacion y uso de la tecnologia

¢ Analizo y explico los principios cientificos y leyes en las que se basa el funcionamiento de artefactos, productos,

servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo en forma eficiente y segura.

e |dentifico principios cientificos aplicados en el funcionamiento de algunos artefactos, productos, servicios, procesos y
sistemas tecnolégicos.
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e |dentifico y analizo interacciones entre diferentes sistemas tecnolégicos (alimentacion y salud, transporte y

comunicacion).

e Reconozco y explico las tecnologias mas adecuadas para usarlas en mi habitat, dependiendo de las caracteristicas y

condiciones de mi entorno.
e Utilizo responsable y eficientemente fuentes de energia y recursos naturales.

o Defiendo con argumentos (evidencias, razonamiento logico, experimentacion) la seleccion de una manifestacion

tecnoldgica para resolver una necesidad o problema.

o Utilizo eficientemente la tecnologia en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacién fisica, matematicas,

ciencias).

o Utilizo responsable y autbnomamente las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon (TIC) para aprender,

investigar y comunicarme con otros en el mundo.
e Desarrollo ayudas multimedia e hipermedia como apoyo a mi proceso de aprendizaje y de comunicacion.

¢ Tomo decisiones argumentadas frente a la utilizacion de ciertos productos tecnoldgicos teniendo en cuenta el impacto

en el medio ambiente, la sociedad y la salud (alcohol, alimentos, artefactos, medicamentos...).

e Reconozco la importancia del mantenimiento de artefactos tecnolégicos utilizados en la vida cotidiana (bicicleta,

aparatos eléctricos, artefactos de informacion y comunicacion, elementos de laboratorio, herramientas).

o Utilizo elementos de proteccién y normas de seguridad para la manipulaciéon de herramientas y equipos de manera

segura para construir modelos, maquetas y prototipos.
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Ensamblo sistemas siguiendo instrucciones escritas o esquematicas.

Utilizo instrumentos tecnoldgicos para realizar mediciones e identifico algunas fuentes de error en estas mediciones.

Solucién de problemas con tecnologia

Identifico, formulo y resuelvo problemas apropiando conocimiento cientifico y tecnolégico, teniendo en cuenta algunas

restricciones y condiciones; reconozco y comparo las diferentes soluciones.
Identifico y formulo problemas propios del entorno susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnoldgicas.

Comparo distintas soluciones tecnolégicas a un mismo problema teniendo en cuenta aspectos relacionados con: sus

caracteristicas, funcionamiento, costos, eficiencia.
Identifico las condiciones y restricciones de utilizacién de una solucidn tecnoldgica y puedo verificar su cumplimiento.
Detecto fallas en sistemas tecnoldgicos sencillos siguiendo un proceso de prueba y descarte, y propongo soluciones.

Reconozco que no hay soluciones perfectas, y que las soluciones a un mismo problema pueden ser diversas en

funcion de los criterios utilizados y su ponderacion.

Incluyo aspectos relacionados con la seguridad, ergonomia, impacto en el medio ambiente y en la sociedad en la

solucién de problemas.

Reconozco la importancia de la innovacion, la invencion, la investigacion, el desarrollo y la experimentacion en la

elaboracién de soluciones tecnoldgicas como factores de la productividad y la competitividad.
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e Propongo y realizo procesos de mejoramiento de soluciones tecnolégicas y argumento con base en la

experimentacion, evidencias y razonamiento Idgico los cambios propuestos.

e Propongo soluciones tecnolégicas en condiciones de incertidumbre donde parte de la informacion debe ser obtenida

y parcialmente inferida.

o Disefio, construyo y pruebo prototipos de artefactos, procesos y sistemas como respuesta a una necesidad o

problema, teniendo en cuenta restricciones y especificaciones planteadas.
e Explico las caracteristicas de distintos procesos de transformacion de materiales y de obtencién de materias primas.
e Reconozco propiedades fisicas y quimicas de los materiales empleados en la fabricacién de objetos tecnoldgicos.

e Interpreto y represento ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros,

textos diagramas, figuras, planos, maquetas, modelos y prototipos.

e Realizo representaciones graficas en dos dimensiones de objetos de tres dimensiones utilizando, proyecciones y

disefios a mano alzada o con ayuda de herramientas informaticas.
e Argumento y explico mis propuestas y decisiones en el disefio de soluciones tecnolégicas.
Tecnologia y sociedad

e Participo en discusiones y debates sobre las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos

tecnoldgicos y actuo en consecuencia, de manera ética y responsable.
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e Manifiesto interés por los desarrollos tecnolégicos en la sociedad, la salud y el medio ambiente y explico relaciones de

causa y efecto entre ellos.

e Busco y utilizo informacion para explicar las consecuencias sociales y ambientales relacionadas con aplicaciones

tecnoldgicas en diversos ambitos.

e Analizo el costo ambiental de la explotacion de recursos, el agotamiento de las fuentes y el problema de las basuras,

examinando sus consecuencias a largo plazo.

e Indago sobre sistemas tecnologicos en diversos ambitos 'y explico sus implicaciones para la sociedad. (las

telecomunicaciones, la salud).

e Reconozco que existen diversos puntos de vista e intereses relacionados con la percepcion de los problemas y las

soluciones tecnolégicas, y los tomo en cuenta en mis argumentaciones.

¢ Identifico y analizo la influencia de las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon en los cambios culturales,

individuales y sociales, asi como los intereses de grupos sociales en la produccién e innovacion tecnoldgica.

¢ Mantengo una actitud analitica y critica en relacion con el uso de determinados productos contaminantes y la

disposicion adecuada de residuos (las pilas, el plastico)
e Propongo alternativas energéticas con menor impacto para el medio ambiente.
e Explico el impacto que producen algunos tipos y fuentes de energia.

e Reconozco y analizo el uso potencial de los recursos naturales en algunos desarrollos tecnoldgicos y evaluo las

consecuencias de su agotamiento.
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* Propongo iniciativas de accion en relacion con la preservacion, implementacion o supresion de los bienes y servicios

tecnoldgicos de mi entorno.

e Reconozco y valoro la importancia de conocer mis derechos y deberes como ciudadano para participar en decisiones

relacionadas con su proteccion.

e Ejerzo mi papel como ciudadano responsable a través del uso adecuado de los sistemas tecnoldgicos (transporte,

ahorro de energia,).

o Utilizo responsablemente productos tecnoldgicos, valorando su pertinencia, calidad, y efectos potenciales sobre mi
salud y el ambiente.

e Entiendo la relacion que existe entre el consumo doméstico de servicios publicos y la factura de cobro respectiva.

o Establezco relaciones entre la practica de los deportes, las artes, la recreacion entre otras y las respectivas normas de

seguridad, y utilizo los elementos de proteccion correspondientes. (cascos, rodilleras).

¢ Identifico el ciclo de vida de la tecnologia y evaluo las consecuencias de su prolongacion.

OBJETIVO DEL NIVEL

Al finalizar el ciclo 4 (grados 8° y 9°), el estudiante de la Institucion Educativa Dinamarca, desarrollara una mirada reflexiva
y critica para formular y resolver problemas que contribuyan a la transformacién del entorno apropiando el conocimiento
cientifico - tecnolégico, utilizando herramientas tales como Procesadores de texto, Hojas de Presentacién, Hojas de Calculo,

Programas de disefio grafico, animacion e internet.
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OBJETIVO DEL GRADO
OCTAVO

Asumir una actitud reflexiva y critica frente a los diversos aportes hechos por el hombre a la humanidad, haciendo uso
responsable de ellos, al interactuar con las diversas herramientas informaticas tales como: Procesadores de texto, Hojas

de Presentacion, animacion, internet.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJES GRADO
OCTAVO

1. Escucha con atencién a sus companeros en dialogos informales y predice los contenidos de la comunicacién

2. Evalua el impacto producido por los avances tecnoldgicos en el desarrollo social y econdmico de Colombia en el siglo
XIX.

3. Infiere multiples sentidos en los textos que lee y los relaciona con los conceptos macro del texto y con sus contextos

de produccidn y circulacion.

4. Reconstruye en sus intervenciones el sentido de los textos desde la relacion existente entre la tematica, los

interlocutores y el contexto histérico-cultural.

OBJETIVO DEL GRADO
NOVENO

Comprender la naturaleza de la tecnologia, su apropiacion y uso, solucionar problemas con ella, asi como analizar las
relaciones de ella con la sociedad; mediante el estudio de artefactos, procesos y sistemas; utilizando herramientas tales

como Procesadores de textos, Hojas de Presentacion, Hojas de Calculo, Programas de disefio grafico, animacion e internet.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJES GRADO
NOVENO

1. Confronta los discursos provenientes de los medios de comunicacion con los que interactua en el medio para

afianzar su punto de vista particular.

2. Conjetura acerca de las regularidades de las formas bidimensionales y tridimensionales y realiza inferencias a partir

de los criterios de semejanza, congruencia y teoremas basicos.
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3. Interpreta textos atendiendo al funcionamiento de la lengua en situaciones de comunicacién, a partir del uso de

estrategias de lectura.

4. Utiliza teoremas, propiedades y relaciones geométricas (teorema de Thales y el teorema de Pitagoras) para proponer

y justificar estrategias de medicion y calculo de longitudes.
5. Produce textos orales, a partir del empleo de diversas estrategias para exponer sus argumentos

6. Identifica y utiliza relaciones entre el volumen y la capacidad de algunos cuerpos redondos (cilindro, cono y esfera) con

referencia a las situaciones escolares y extraescolares.

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL GRADO OCTAVO

PERIODO 1

PERIODO 2 PERIODO 3

Informatica

e Introduccion al procesador de texto.
o Formato al texto

e Formato a los parrafos

e Operaciones de insercion a través del

procesador de texto.

Tecnologia

Informatica Informatica

o Manejo del editor de ecuaciones a través e Herramientas avanzadas de

eElpreEEEeErebl e Procesador de texto:

o Elaboracion de graficos a través del . e o

¢ Manejo de graficos, Marcos e imagenes.
procesador de texto.
Tecnologia
e Elaboracion de cuadros y tablas a través del

procesador de texto e Mundo de la electrénica: Resistencias,

condensadores, diodos, transistores, circuitos

Tecnologia . . .
9 integrados, micréfonos, fotoceldas, lamparas,
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e Conceptos propios de electricidad: fuerza
eléctrica, corriente eléctrica, circuito

eléctrico.

Conceptos propios de electricidad: corriente

eléctrica, electro magnetismo y bobinas.

motores, baterias, alambres, conectores,

circuitos eléctricos.

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL GRADO NOVENO

PERIODO 1

PERIODO 2

PERIODO 3

Informatica
e Herramienta Power Point.

e Elaboracion de presentaciones con diapositivas

usando software de aplicacion.

¢ Herramientas avanzadas de presentaciones

usando software de aplicacion.
Tecnologia

e Algoritmos y fundamentos de programacion

Informatica

Presentaciones con diapositivas usando

herramientas en linea.

Tecnologia

Fundamentos de programacion.

Estructura condicional.

Informatica

e Internet: buscadores, Messenger, Espacios

personales y correo electrénico.
Tecnologia
e Fundamentos de programacion.

Estructuras ciclicas o de repeticion.
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AREA: Tecnologia e Informatica
ASIGNATURAS: Tecnologia e Informatica
DENTIFICACION GRADO: décimo a undécimo

CICLO 5

INTENSIDAD HORARIA: 3 horas semanales

Naturaleza de la tecnologia

e Interpreto la tecnologia y sus manifestaciones (artefactos, procesos, productos, servicios y sistemas) como elaboracién
cultural, que ha evolucionado a través del tiempo para cubrir necesidades, mejorar condiciones de vida y solucionar

problemas.

. e Explico como la tecnologia ha evolucionado en sus diferentes manifestaciones (artefactos, productos, servicios,
ESTANDARES CURRICULARES

procesos y sistemas) y la manera cémo éstas han influido en los cambios estructurales de la sociedad y su cultura a
POR COMPETENCIAS

lo largo de la historia.

e Explico la influencia reciproca en la evolucion de la tecnologia, la sociedad y la cultura. Analizo criticamente la evolucion

cada vez mas rapida de algunos sistemas tecnoldgicos y explico sus relaciones con las ciencias y la técnica.

e Reconozco y explico como procesos creativos de innovacion, investigacion, desarrollo y experimentacion guiados por

objetivos, producen avances tecnoldgicos.
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e Identifico y analizo ejemplos exitosos y no exitosos de transferencia tecnolégica en la solucidon de problemas y

necesidades.
¢ Analiz6 la interaccion entre el desarrollo tecnologico y los avances en la ciencia, la técnica y las matematicas.
¢ Analizo criticamente el desarrollo cientifico y tecnolégico del pais identificando factores que intervienen en él mismo.
e Analizo sistemas tecnoldgicos utilizando conceptos de sistema, subsistemas, entradas, salidas, procesos y recursos.

e Propongo ejemplos donde son utilizados conceptos propios del conocimiento tecnolégico tales como tecnologia,
procesos, productos, servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica, fabricacién, produccion, restricciones,

compromisos y control de calidad.

e Utilizo procesos de optimizacion en el desarrollo de algunos productos, procesos y servicios, y resalto, analizo y justifico

las decisiones tomadas sobre las relaciones entre los factores involucrados (tiempo, material, peso, costo, resistencia).
¢ Identifico sistemas de control basados en realimentacion en artefactos y procesos, y explico su funcionamiento y efecto.
¢ Realizo y explico transformaciones entre algunos tipos de energia, explico los efectos de estas transformaciones.
e Argumento con ejemplos la importancia de la medicién en la vida cotidiana y el papel que juega la metrologia.
e Verifico la calibracion de algunos instrumentos de medicién de algunos instrumentos sencillos.
e Explico el significado de la calidad en la produccién de artefactos tecnoldgicos y explico su importancia.

Apropiacién y uso de la tecnologia
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e Selecciono y utilizo eficientemente, en el ambito personal y social, artefactos, productos, servicios, procesos y

sistemas tecnoldgicos teniendo en cuenta su funcionamiento, potencialidades y limitaciones.

e Analizo y explico, los objetivos, las limitaciones y posibilidades de algunos sistemas tecnolégicos (transporte,

comunicaciones, habitat, produccion industrial, agropecuaria y comercial).

e Analizo y explico los principios de obtencién de algunos productos y generacion de algunos servicios (alimentacion,

salud, vestuario, transporte, vivienda).

o Frente a un problema o necesidad selecciono entre diferentes opciones tecnolégicas de solucion, utilizando

argumentos basados en criterios de calidad, eficiencia, relacién beneficio costo, impacto.

o |dentifico las interacciones que se dan entre diversas tecnologias y sus aplicaciones en ambitos diversos (TICS,

robadtica, transporte, alimentacion, agricola)

o Disefio y aplico planes sistematicos de mantenimiento de artefactos tecnoldgicos utilizados en la vida cotidiana

(bicicleta, aparatos eléctricos, equipos de informacion y comunicacion, elementos de laboratorio, herramientas).

e Investigo y documento algunos procesos de produccidon y manufactura de productos, analizo criticamente las

tecnologias utilizadas, la calidad obtenida y el impacto sobre el entorno.
o Utilizo eficientemente la tecnologia en el aprendizaje y la produccion en otras disciplinas (artes, educacion fisica,
e matematicas, ciencias).

e Promuevo la utilizacion responsable y eficiente de fuentes de energia y recursos naturales.
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e Reconozco algunas tendencias tecnoldgicas en productos y servicios (TICS, transporte, alimentacion).

e Utilizo tecnologias de la informacién y la comunicacion para mejorar la productividad, eficiencia, calidad y gestion en

mis actividades personales, laborales y sociales y en la realizacién de proyectos colaborativos.

e Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la blsqueda y procesamiento de informacién y
la comunicacion de ideas (hoja de calculo, editor de pagina Internet, editores de texto y graficos, buscadores, correo

electrénico, conversacion en linea, comercio electronico...).

e Actud teniendo en cuenta normas de seguridad industrial y utilizé elementos de proteccién en ambientes de trabajo

y de produccion.

e Utilizo e interpreto manuales, instrucciones, diagramas, esquemas, para el montaje de algunos artefactos,

dispositivos y sistemas tecnoldgicos.
o Utilizo herramientas y equipos en la construccion de modelos, maquetas o prototipos, aplicando normas de seguridad.

e Trabajo en equipo en la realizacion de proyectos tecnoldgicos, involucrando herramientas tecnoldgicas de

comunicacion.

e Selecciono y utilizo segun los requerimientos-instrumentos tecnolégicos para medir, interpreto los resultados, los

analizo y estimo el error en estas medidas.
¢ Integro componentes y pongo en marcha sistemas informaticos personales siguiendo manuales e instrucciones.

e Selecciono entre sistemas y servicios informaticos de uso personal atendiendo a sus caracteristicas y las necesidades

del usuario.
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Solucién de problemas con tecnologia

¢ Identifico, formulo y resuelvo problemas a través de la apropiacion de conocimiento cientifico y tecnologico, utilizando
diferentes estrategias, y evallo rigurosa y sistematicamente las soluciones teniendo en cuenta las condiciones,

restricciones y especificaciones del problema planteado.
¢ Identifico y formulo problemas propios del entorno y susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnoldgicas.

e Evallo y selecciono, con argumentos basados en experimentacion, evidencias y razonamiento l6gico, mis propuestas

y decisiones en torno al disefno.

e Identifico cual es el problema o necesidad que origind el desarrollo de una tecnologia, artefacto, o sistema tecnolégico

y valoro el impacto derivado de su desarrollo.

¢ Identifico las condiciones, especificaciones y restricciones de disefio utilizadas en una solucién tecnolégica y puedo

verificar su cumplimiento.

e Detecto, describo y formulo hipétesis sobre fallas en sistemas tecnolégicos sencillos siguiendo un proceso de prueba

y descarte riguroso, y propongo estrategias para repararlas.
e Propongo, analizo y comparo diferentes soluciones a un mismo problema, explicando su origen, ventajas y dificultades.
e Tengo en cuenta aspectos relacionados con la antropometria, la ergonomia, la seguridad, el medio ambiente y el

e contexto cultural y socioeconémico al momento de solucionar problemas con tecnologia.
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e Optimizo soluciones tecnolégicas a través de estrategias de innovacion, investigacion, desarrollo y experimentacion, y

argumento los criterios y la ponderacion de los factores utilizados.

e Propongo soluciones tecnolégicas en condiciones de incertidumbre donde la informacidn puede ser incierta, errébnea o

incompleta.

e Diserio, construyo y pruebo prototipos de artefactos, procesos y sistemas como respuesta a necesidades o problemas,

teniendo en cuenta restricciones y especificaciones planteadas.
e Describo las caracteristicas de distintos procesos de producciéon de productos tecnoldgicos en diversos contextos.

e Reconozco que cada solucién tecnolégica — artefacto, sistema o proceso - puede ser mejorado y que su desarrollo

siempre esta condicionado por restricciones humanas, técnicas, cientificas, econdmicas, de tiempo o de
e cualquier otra indole.
e Transfiero tecnologias adaptando soluciones tecnoldgicas a nuevos contextos y problemas.
e Propongo y evaluo la utilizacién de tecnologia para mejorar la productividad en la pequefia empresa.

e Interpreto y represento ideas sobre disenos, innovaciones o protocolos de experimentos mediante el uso de registros,
textos diagramas, figuras, planos constructivos, maquetas, modelos y prototipos, empleando para ello, cuando sea
posible, herramientas informaticas.

e Realizo planos y disefios manualmente o con ayuda de herramientas informaticas.

Tecnologia y sociedad
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e Analizo las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnolégicas del mundo en que vivo,
evaluo criticamente los alcances, limitaciones y beneficios de éstas y tomo decisiones responsables relacionadas

con sus aplicaciones.

e Busco, proceso y utilizo informacién apropiada para plantear soluciones a problemas sociales y ambientales

relacionados con las aplicaciones e innovaciones tecnoldgicas en diferentes contextos.

o Discuto sobre el impacto de los desarrollos tecnoldgicos, incluida la biotecnologia, en la medicina, la agricultura y la

industria.
e Analizo y describo factores culturales y tecnoldgicos que inciden en la sexualidad y las terapias reproductivas.

e Participo en discusiones relacionadas con las aplicaciones e innovaciones tecnolégicas sobre la salud, tomo postura
y argumento mis intervenciones. (Por ejemplo, sobre los efectos de diversos artefactos, procesos y sistemas sobre

la salud).

e Evalulo los procesos productivos de diversos artefactos y sistemas tecnoldgicos, teniendo en cuenta sus efectos sobre
el medio ambiente y las comunidades implicadas. (el manejo de desechos industriales y basuras).

e Analizo el potencial de los recursos naturales y de los nuevos materiales utilizados en la produccién tecnoldgica en
o diferentes contextos.

e Selecciono vy utilizo los servicios que me brindan las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, atendiendo a

criterios de responsabilidad y calidad.
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¢ Analizo criticamente las relaciones entre la tecnologia, la ciencia y la técnica y explico algunas de sus potencialidades

y limitaciones.

e Escojo productos apropiados para utilizacion y consumo humano, reconozco sus componentes y el efecto de ellos

en la salud (alimentacion, transporte, vestuario, ...) .
¢ Analizo proyectos tecnolégicos en desarrollo y debato, en mi comunidad, el impacto de su posible implementacion.

¢ Identifico e indago problemas que afectan directamente a mi comunidad, como consecuencia de la implementacion
o el retiro de bienes y servicios tecnolégicos, y propongo acciones encaminadas a buscar soluciones sostenibles
dentro un contexto participativo.

e Conozco y ejerzo mis derechos y deberes ciudadanos en un mundo influenciado por la tecnologia, y utilizo los

procedimientos adecuados para exigir su cumplimiento.

e Tomo decisiones relacionadas con las implicaciones sociales y ambientales de la tecnologia, comunico los criterios

basicos que utilicé o las razones que me condujeron a tomarlas.
e Selecciono fuentes y tipos de energia teniendo en cuenta entre otros, aspectos ambientales.

o Disefo y desarrollo estrategias de trabajo en equipo que contribuyan a la proteccién de mis derechos y los de mi

comunidad. (Campanas de promocion y divulgacion de derechos humanos, de la juventud).

e Evallo las implicaciones para la sociedad de la proteccion a la propiedad intelectual en el desarrollo y la utilizaciéon

de la tecnologia.
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e Tengo en cuenta el ciclo de vida de las tecnologias para su uso, analizo y evaluo el impacto en el medio ambiente

de la disposicion final una vez ha terminado su vida util.

OBEJTIVO DEL NIVEL

Al finalizar el ciclo 5 (grados 10° y 11°), el estudiante de la Institucion Educativa Dinamarca estara en capacidad de utilizar
los conocimientos y habilidades necesarias que le permitan recopilar, analizar y procesar informacién para dar solucion a
las diferentes situaciones que se le presenten, por medio de herramientas tecnolégicas tales como Microsoft Excel,

Procesadores de textos y herramientas de disefo web.

OBJETIVO DEL GRADO
DECIMO

Dar al estudiante las herramientas necesarias creando habilidades para el manejo de hojas de calculo, Internet colaborativo
y creacion de comunidades digitales, permitiéndole la solucién de problemas en la comunicacién interactiva y utilizacion de

férmulas y funciones para operaciones matematicas, financieras y estadisticas.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJES GRADO
DECIMO

1. Utiliza las propiedades de los nimeros (naturales, enteros, racionales y reales) y sus relaciones y operaciones para

construir y comparar los distintos sistemas numéricos.

2. Produce textos orales como ponencias, comentarios, relatorias o entrevistas, atendiendo a la progresion tematica, a

los interlocutores, al propésito y a la situacion comunicativa.

3. Explora y describe las propiedades de los lugares geométricos y de sus transformaciones a partir de diferentes

representaciones.

4. Escribe textos que evidencian procedimientos sistematicos de correccién linglistica y el uso de estrategias de

produccion textual.
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5. Selecciona muestras aleatorias en poblaciones grandes para inferir el comportamiento de las variables en estudio.

Interpreta, valora y analiza criticamente los resultados y las inferencias presentadas en estudios estadisticos

6. Resuelve problemas mediante el uso de las propiedades de las funciones y usa representaciones tabulares, graficas

y algebraicas para estudiar la variacion, la tendencia numérica y las razones de cambio entre magnitudes.

OBJETIVO DEL GRADO
UNDECIMO

Proporcionar al estudiante las herramientas necesarias creando habilidades para el analisis, desarrollo y creacién de sitios

Web y el manejo de bases de datos.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJES GRADO
UNDECIMO

1. ' Interpreta y disefa técnicas para hacer mediciones con niveles crecientes de precision (uso de diferentes
instrumentos para la misma medicion, revision de escalas y rangos de medida, estimaciones, verificaciones a

través de mediciones indirectas).
2. Comprende que los argumentos de sus interlocutores involucran procesos de comprensién, critica y proposicion.

3. Explora y describe las propiedades de los lugares geométricos y de sus transformaciones a partir de diferentes

representaciones.

4. Escribe textos que evidencian procedimientos sistematicos de correccion linguistica y el uso de estrategias de

produccion textual.

5. Selecciona muestras aleatorias en poblaciones grandes para inferir el comportamiento de las variables en estudio.

Interpreta, valora y analiza criticamente los resultados y las inferencias presentadas en estudios estadisticos

6. Resuelve problemas mediante el uso de las propiedades de las funciones y usa representaciones tabulares, graficas

y algebraicas para estudiar la variacion, la tendencia numérica y las razones de cambio entre magnitudes.
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UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL GRADO DECIMO

PERIODO 1

PERIODO 2

PERIODO 3

Informatica

e Herramientas para el trabajo virtual institucional e Hoja de calculo: Operaciones con férmulas

e Hoja de calculo: Entorno de trabajo y e Hoja de calculo Operaciones funciones

operaciones basicas de edicion.

e Hoja de calculo: Auto llenado Series y

secuencias.
Tecnologia

o Disefio de diagrama de flujos.

Informatica

Tecnologia

e Formato de datos.

o Diseno de programacion en pseint

Informatica

e Introduccion a las herramientas de

programacion web.
e Graficos y filtros en Hoja de Calculo
Tecnologia

o Disefo de algoritmo utilizando arreglos a nivel

de seudocddigo y diagrama de flujo

UNIDADES DE APRENDIZAJE DEL GRADO UNDECIMO

PERIODO 1 PERIODO 2 PERIODO 3
Informatica Informatica Informatica
e Procesador de texto, herramientas avanzadas. e Hoja de Calculo, herramientas avanzadas. e Introduccién a las bases de

e Hoja de Calculo, herramientas avanzadas. e Herramientas web Il

Datos
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Tecnologia

Conceptos basicos de programacion en arduino.

Tecnologia

Programacion de sistemas embebidos.

Estructuras condicionales

e Analisis de datos en hoja de calculo
Tecnologia

e Programacion de sistemas embebidos.

A

DECUACIONES CURRICULARES CICLO 3,4Y 5

Adecuaciones Metodologicas

Adecuaciones de Evaluacion

Adecuaciones de Acceso al Aprendizaje

Modelo desarrollista: este modelo se centra en
el progreso intelectual individual, adaptandose a

las necesidades y contexto de cada estudiante.

Aprendizaje colaborativo: fomenta el trabajo en

equipo y la interaccién entre compafieros.

Uso de recursos diversos: incluye videos,
presentaciones, material concreto y laboratorios

para enriquecer el aprendizaje.

Evaluacién continua y flexible: utiliza
observaciones, ' rubricas  sencillas y

portafolios de trabajo.

Refuerzo positivo: se premian los logros de
los estudiantes con reconocimientos vy

mensajes motivacionales.

Pruebas adaptadas: se pueden usar
pruebas con menos items, instrucciones
claras y la posibilidad de responder de forma

oral o con apoyo visual.

o Espaciales: usar el espacio de manera flexible,
con mobiliario y recursos ajustados a las

necesidades individuales.

e Comunicativas: implementar sistemas de
comunicacién alternativos, como ayudas

técnicas, lenguaje de sefas, o pictogramas.

¢ Recursos y materiales: adaptar los materiales
con diferentes texturas, tamafos y colores. Se
recomienda usar herramientas tecnolédgicas
como computadores, tabletas y material

multimedia (videos, presentaciones).




